
1/ TRAITEMENT DE TEXTES 2/ LOGICIEL DE DESSIN 
(« PAINT ») 3/ UTILISATION D'UN CEDEROM 

J'ignore ce qu'est le 
traitement de texte. 

 
Je ne connais pas "Paint" 

Je ne connais pas le 
fonctionnement d'un C.D. 

J'écris mon prénom ( avec mon 
étiquette).  

 
Je sais effacer une lettre. 

 
Je sais "colorier" une forme.

J'utilise la souris pour 
déplacer le pointeur et fixer 

la position du curseur. 

 
Je sais faire une majuscule. 

 
Je sais écrire le prénom de 

mon meilleur camarade 

 
Je sais utiliser la palette 

des couleurs. 
 

Je sais colorier de façon 
identique deux dessins 

J'utilise la souris pour 
valider un choix (cliquer) 

Je sais passer à la ligne. 
 

Je sais écrire le prénom de 
plusieurs de mes camarades. 

Je m'initie au fonctionnement 
de la barre à outils: 

 
-je trace un cercle, un 
carré, un rectangle. 

Je sais cliquer-tirer. 

 
Je sais utiliser la barre 

d'espace.  
 

Je sais recopier un court 
message.  

 
Je commence à passer d'une 

écriture à une autre (script/ 
majuscule). 

 
Je désigne avec précision les 

éléments suivants: 
"clavier, touche, souris, 
moniteur, écran, curseur, 

pointeur" 

Je sais gommer. 
 

Je sais signer mon dessin. 

Je sais choisir un jeu 
 

Je sais choisir un niveau de 
difficulté.(facile/moyen/ 

difficile) 
 

Je sais quitter le C.D. 
 

Je peux, tout seul , 
travailler avec un C.D que je 

connais. 

 
Je sais changer de taille et 
de couleur de caractères. 

 
Je commence à saisir les 

différentes lettres accentuées 
usuelles, et les signes de 

ponctuation 

Je sais faire un dessin à 
"main levée" 

Je sais enregistrer mon 
travail. 

Je sais lancer un C.D (intro 
le C.D dans le lecteur). 

 
J'ai découvert de nouveaux 
C.D("Toboclic","AtoutClic")

 
Je peux choisir mes C.D 

 
Je sais recopier un texte 
court (comptine/chanson) 

 
Je sais sauvegarder mon 

travail. 
 

Je sais ouvrir un fichier 
existant. 

Je peux reproduire un dessin
 

Je sais ouvrir un fichier 
existant, 

enregistré dans le répertoire 
déterminé par l'enseignant. 

Je peux "dépanner" un 
camarade. 

 
Je peux faire découvrir un CD 

à un moyen. 

 


